
Diálogos & Descobertas:
Um projeto da Psicologia PUC-SP/2024

Público & Objetivo 
Público-alvo

Adolescentes entre 12 e 16 anos
Objetivos

Promover o conhecimento sobre mitos e verdades
sobre sexualidade e gênero.
Promover o diálogo sobre as diversas identidades de
gênero e orientações sexuais.
Promover a reflexão sobre respeito e empatia por
meio de histórias e situações apresentadas no jogo.

O jogo consiste em um jogo de tabuleiro de mesa e 30 cartas
apresentando mitos e verdades sobre sexualidade e gênero.
Em cada rodada, um jogador lê uma carta com uma declaração sobre
sexualidade ou gênero. Os outros jogadores devem decidir se é um
mito ou uma verdade. Ao acertar, os jogadores avançam no tabuleiro. 
Há espaços especiais no tabuleiro onde os jogadores param para
aprender mais sobre um determinado tópico relacionado à
sexualidade e gênero.
No final do jogo, os mediadores farão um breve discussão com o
grupo, perguntando o que acharam da experiência e sem têm dúvidas.
Caso não haja nenhum comentário, os mediadores podem perguntar
para cada participantes o que aprendeu de novo no jogo.

Dinâmica do Jogo

Design do Jogo
Foram adotadas cores vibrantes e design que remete à bandeira LGBTQIa+.
As cartas têm o mesmo desenho gráfico e apresentam declarações sobre
sexualidade e gênero. O tabuleiro apresenta um caminho que os jogadores
percorrem ao acertar perguntas.



Manual de Instruções
Para jogar:





Tabuleiro para impressão



30 cartas para impressão







Alunos responsáveis: Letícia Landi, Helena Chaib, Maria Estela
Caparelli, Vitor Tancredi, Julia Nicolau, André Sanches, Beatriz
Tavares, Isadora Luzio


